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El aprendizaje de la matemática ha sido un problema sin resolver, a pesar 
de los esfuerzos realizados por educadores e investigadores, quienes 
plantean adaptar el software educativo existente. Yair Olvera, Mario Gea, y 
Javier Barrón afirman que la incorporación de vídeos en la práctica 
docente es una opción que tienen los formadores para fortales sus 
actividades en el aula con estudiantes.  

INTRODUCCIÓN 

Jesús Aviles, Angelino Feliciano,Rene E. Cuevas, y Gustavo  A. Alonso, 
(2015) afirman que en la actualidad se hace necesaria la incorporación de 
nuevas alternativas tecnológicas en la educación, en particular, abordar la 
problemática del cálculo de áreas de una región plana limitada por dos 
funciones o relaciones. 
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Las investigaciones realizadas por Zulma Cataldi, Fernando Lage, 
Rául Pesaacq y Ramón García-Martínez en el Laboratorio de 
Informática Educativa (LIE), sobre el diseño y evaluación de 
software educativo, están centrados en dos pilares de las teorías 
del aprendizaje y las métodologías propias de la ingeniería de 
software.  Con relación a la Ingeniería de Software, la 
investigación documental se debe orientar hacia la identificación 
de metodologías de diseño que contienen los métodos, las 
herramientas y los procedimientos específicos para la 
construcción de software.  

ANTECEDENTES 
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ANTECEDENTES 
Ivonne Rodríguez Pérez  y Alberto Madrigal Arroyo en 2016 
afirman que los métodos de enseñanza - aprendizaje en 
todos los niveles de educación y especificamente el 
superior, han ido evolucionando y adaptándose a la 
tecnología para fortalecer el quehacer educativo del 
docente facilitador. 
 



San Juan del Río, Qro. 27 al 29 de septiembre del 2017. 

6 

ANTECEDENTES 

Los Profesores Linda Margarita Medina Herrera, Jesús Ruea 
Jaquezd, J. Julieta Noguez Monrroy y Rosa Maria Guadalupe 
García en 2013, desarrollaron El Newton Gylmab gimnasio –
laboratorio virtual de física y matemáticas. 
 
El Newton Gylmab, es un sitio Web, donde los profesores ponen a 
disposición el material generado y utilizado, dentro y fuera del 
salón de clase. Este sitio es enriquecido por aportaciones de  
profesores del departamento de Matemáticas y Física, así como  
del Tecnológico de Monterrey que han ido desarrollando material 
para innovar con el uso la tecnología en sus respectivos cursos.  
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METODOLOGÍA  

La metodología consiste en describir el procedimiento para elaborar un 
videotutorial, el cual será puesto a disposición en un repositorio en la 
plataforma del Cuerpo Académico Académico “Desarrollo Tecnológico 
Aplicado” con clave UAGRO - CA-178.  
 

Para elaborar el vídeo se requieren algunos elementos fundamentales, tales 
como: 
• Hardware 
• software específico (Movie Maker) 
• Cámara 
• notas, gráficas y diapositivas 
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RESULTADOS  

Se presenta el resultado obtenido sobre la Elaboración de un 
Videotutorial sobre el cálculo de áreas de una región plana 
limitada por dos funciones o relaciones, el cual está dirigido a 
estudiantes del Programa Educativo de Ingeniero en 
Computación de la Facultad de Ingeniería, dependiente de la 
Universidad Autónoma de Guerrero.  
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RESULTADOS  

Procedimiento para elaborar el videotutorial 

En primer lugar, en la  Pestaña principal del programa, se da 
clik en el botón “Agregar videos y fotos”  
 
Enseguida, se arrastran los archivos desde otra carpeta a la 
ventana de Windows Movie Maker para agregarlos. Una vez 
agregados, algunos clips o imágenes, se arrastran y sueltan 
para reorganizarlos.  
 

Posteriormente, se agregan movimientos, seleccionando la 
imagen y dando clic en la pestaña de animaciones. La sección 
de transiciones te mostrará las animaciones que se pueden 
colocar en las imágenes.  
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RESULTADOS  

De igual manera, se agrega música de fondo y si se desea 
agregar una narración al video, se hace clic en el botón de 
“Grabar narración”. Esto permitirá grabar voz. Para agregar 
un archivo de música al video, se da clic en el botón de 
“Agregar música”.  

Se agrega el título, esto permite abrir una 
ventana y muestra la pestaña de formato.  
 
Una vez agregado el texto, se continúa con el 
desarrollo. Luego se añade una imagen nueva, 
insertando en ella el texto 
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RESULTADOS  

En seguida, se muestra el inicio de la 
solución problema, proporcionando la 
definición del concepto.  
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RESULTADOS  
A continuación se presenta el desarrollo 
del problema paso a paso con su 
respectiva narración, para determinar los 
puntos de intersección de las siguientes 
funciones.  



San Juan del Río, Qro. 27 al 29 de septiembre del 2017. 

13 

RESULTADOS  

Continuando con el proceso, se obtienen 
los puntos comunes de las dos funciones.  
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RESULTADOS  

Graficando las dos funciones para 
limitar la región   
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RESULTADOS  
Formulando la Integral  para calcular el Área 
de la Región limitada por las dos funciones  
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Es evidente que la generación de vídeos son importantes por el apoyo que 
proporcionan a la educación matemática. 
  
Indudablemente que los videotoriales son una herramienta para mejorar el 
aprendizaje del estudiante en  su formación matemática. 
  
Es obvio que la calidad del vídeo generado debe mejorarse para tener un 
impacto mayor en los estudiantes del nivel superior. 
  
Se recomienda a los docentes utilizar  software educativo para elaborar material 
didáctico que permita fortalecer las estrategias didácticas en el aprendizaje de 
la matemática o de cualquier otra Unidad de Aprendizaje. 
 
Es importante señalar que el uso de la tecnología en la educación superior 
contribuye favorablemente en el desarrollo de habilidades de los estudiantes. 
  

CONCLUSIONES 
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